EL2-3_4ST ACCENDI LA LUCE - PRIMA PARTE
Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____
ATTENZIONE
Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).
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Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.
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Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla - significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube

A) OPERAZIONI PRELIMINARI
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A1) Compila l'intestazione del documento scrivendo Nome, Cognome e Classe
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A2) Crea una sottocartella di ES2 con nome uguale a quello di questa esercitazione (EL2-3_4ST Accendi la luce - prima parte)
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A3) All'interno della sottocartella EL2-3_4ST Accendi la luce - prima parte salva questo file Word

B) UNA STANZA
Vogliamo realizzare una pagina che contiene l'immagine dell'interno di una stanza. Sotto l'immagine ci sono due pulsanti. Premendo su ACCENDI, si accendono le luci e si ottiene un risultato simile a questo:
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Premendo su SPEGNI le luci si spengono e il risultato è questo:
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https://youtu.be/Ww-gMF5d2nA 

ATTENZIONE: le due immagini precedenti sono solo un suggerimento per mostrarti come deve venire (più o meno) il risultato finale. Non occorre che la tua stanza sia identica alla mia!

La pagina HTML rappresenta l'interfaccia del nostro programma. Il codice javascript è ciò che rende dinamica l'interfaccia (cioè che fa accendere e spegnere le luci, premendo sui due pulsanti).
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B1) Nella cartella di questa esercitazione usando Visual Studio Code (VSC) crea un file di nome stanza.html (per la struttura HTML). Usa CTRL+N per creare un nuovo file.
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B2) Scrivi html nella finestra del file stanza.html e scegli html:5 dal menu a tendina di Emmet, come mostrato in figura:
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B3) Modifica il template eliminando le parti che non ci servono e mettendo it (italiano) come lingua predefinita per il documento:

[image: image17.png]© stanzahtml ®

<!DOCTYPE html>
<html lang="it">
<head>
<meta charset:
<titlesStanzac/title>
</head>
<body>
</bu!1y>
</html>
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B4) Inserisci un elemento <script> nell'<head> della pagina per collegarla con un file javascript di nome stanza.js (questo file, che ancora non abbiamo scritto, conterrà il codice JS della pagina):

<script src="stanza.js"></script>
INTELLISENSE E CHIUSURA AUTOMATICA DEGLI ELEMENTI
VSC utilizza un sistema di completamento automatico del testo inserito detto intellisense. In pratica basta digitare una parte di un tag o di un attributo e VSC suggerisce automaticamente il completamento del codice:
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Inoltre i tag di apertura vengono chiusi automaticamente (in questo modo non si rischia di dimenticare un tag senza chiusura).
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B5) Crea altri due file stanza.css (per gli stili) stanza.js (per il codice JS) inizialmente vuoti (salvali entrambi con le corrette estensioni nella cartella di questa esercitazione).

C) LA STANZA AL BUIO
Quando la pagina viene caricata all'inizio, la stanza è al buio.
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C1) Cerca su internet l'immagine dell'interno di una stanza che ti piace. Scegli un'immagine non troppo piccola in modo che possa occupare lo spazio dello schermo (se è troppo grande, ridimensionala). La stanza non deve avere finestre, in modo da ricevere luce solo dalla lampadina. Salva l'immagine nella cartella di questa esercitazione con nome stanza1.jpg (o png).
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C2) Elabora stanza1.jpg in modo da crearne una seconda versione scura (devi abbassare la luminosità con Irfanview o con un altro programma di elaborazione immagini). Salva l'immagine della stanza scura con nome stanza2.jpg (ATTENZIONE: perché tutto funzioni correttamente, è indispensabile che le immagini abbiano esattamente le stesse dimensioni - cambia solo la luminosità).

RIDURRE LA LUMINOSITA’ (BRIGHTNESS)
Se cerchi online “online brightness editor” troverai molti siti che ti permettono di cambiare la luminosità di un’immagine lavorando online, senza dover installare né scaricare nulla sul tuo PC.

In alternativa puoi usare Irfanview, un programma gratuito di elaborazione immagini. Se non è già installato sul tuo PC lo puoi scaricare da https://www.irfanview.com/64bit.htm (se lavori a scuola devi scaricare la versione portable zippata in fondo alla pagina).
Dopo aver aperto in Irfanview l'immagine della stanza che hai scelto scegli dal menu Image la voce Color corrections (come mostrato in figura):

[image: image23.png]£ Zi}miﬂsjpgj‘lhn\ﬁ:w

File Edit (mage )Options View Help

= nformation... |
Create New (empty) image... ShifteN.
Create Panorama image..

Rotate Left (counter-clockise) I
Rotate Right (clockwise) 3
Custom/Fine roation...
VerticalFiip
Horizontal Fip

Resize/Resample..
Change canvas size... ShitteV
‘Add Shadow, Shapes, Rounded corers.

‘Add Hexagon/Star/Heat...

‘Add border/frame...

Increase Color Depth.
Decrease Color Depth...

Convertto Grayscale

Auto-adjust colors

Sharpen Shift+S
Red eye reduction (election) Shifty
ifects >

‘Adobe 8BF Plugins

Swap Colors
Palette >





Giocando col cursore Gamma correction abbassa la luminosità finché non sei soddisfatto del risultato ottenuto. Salva la nuova immagine (File-Save origina folder) con nome Stanza2.jpg:
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C3) Nella pagina stanza.html inserisci l'immagine stanza2 (quella al buio) e due pulsanti sottostanti in modo da ottenere un risultato simile al mio. Metti anche un bordo rosso (o di altro colore) intorno all'immagine. Incolla la tua schermata al posto della mia:
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SUGGERIMENTI
Per inserire un pulsante utilizza l'elemento INPUT, per esempio:

<input type="button" value="ACCENDI">
dove l'attributo value specifica la scritta da inserire sopra al pulsante.

Ti consiglio anche di applicare lo stile display:block all'immagine, in modo che questa venga trattata come un elemento di blocco e possa essere spostata a piacere. Metti tutti gli stili in stanza.css.
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C4) Nella stanza inserisci un DIV o un paragrafo con una scritta "BUIO" (vedi la mia figura come esempio). Dimensiona opportunamente i caratteri della scritta e posizionala sopra l'immagine dove preferisci (leggi oltre le istruzioni per usare lo stile neon per la scritta):
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AUTOSAVE
VSC memorizza le modifiche effettuate sui file, anche se ti dimentichi di salvare. Per esempio se chiudi VSC senza salvare, le modifiche effettuate sono ancora presenti nell'editor di VSC.

Tuttavia se non salvi (CTRL+S) le modifiche non vengono memorizzate dentro i file. Puoi anche scegliere l'opzione di salvataggio automatico (autosave). In questo modo, dopo un certo ritardo o quando abbandoni la finestra di un file, le modifiche sono salvate automaticamente:
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C5) Per ottenere l'effetto neon sulla scritta precedente, usa la seguente classe e animazione (puoi modificare i parametri a piacere):

.buio
{
  font-family: Monoton;
  color: #fff;
  animation: neon 1.5s ease-in-out infinite alternate;
}
@keyframes neon {
  from {
    text-shadow: 0 0 10px #fff, 0 0 20px #fff, 0 0 30px #fff, 0 0 40px #FF1177, 0 0 70px #FF1177, 0 0 80px #FF1177, 0 0 100px #FF1177, 0 0 150px #FF1177;
  }
  to {
    text-shadow: 0 0 5px #fff, 0 0 10px #fff, 0 0 15px #fff, 0 0 20px #FF1177, 0 0 35px #FF1177, 0 0 40px #FF1177, 0 0 50px #FF1177, 0 0 75px #FF1177;
  }
}
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C6) Incolla un'immagine della tua stanza con la scritta BUIO sovrapposta

COLOR PICKER
VSC consente di scegliere il colore e la sua sfumatura in modo semplice. Puoi scegliere il colore passando col mouse e tenendolo fermo sopra il colore (hover) oppure usando il menu contestuale e scegliendo Go to Definition, come mostrato in figura:
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Si aprirà automaticamente un color picker per la scelta del colore:
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C7) Usa Maiusc+Alt+F per formattare il codice e poi incolla qui sotto il codice di stanza.html:

INCOLLARE IN WORD IL CODICE DA VSC
Attenzione. Per copiare da VSC in Word non devi fare semplicemente CTRL+C e poi CTRL-V, perché otterresti un risultato di questo tipo (formattazione non corretta):

<!DOCTYPE html>
<html lang="it">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
Invece devi copiare (CTRL-C) e poi in Word cliccare col tasto destro del mouse dove vuoi incollare e scegliere l'opzione Mantieni solo il testo (vedi figura):
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A questo punto puoi applicare al testo copiato il font Courier New e il colore blu:
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in modo da ottenere il risultato corretto:

<!DOCTYPE html>
<html lang="it">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
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C8) Usa Maiusc+Alt+F per formattare il codice CSS e poi incolla qui sotto il codice di stanza.css:

D) IL CODICE JAVASCRIPT
Adesso che abbiamo costruito la nostra interfaccia, dobbiamo occuparci del codice nascosto JS.
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D1) Modifica i due pulsanti ACCENDI e SPEGNI in questo modo

<input type="button" value="ACCENDI" onclick="accendi()"> 
<input type="button" value="SPEGNI" onclick="spegni()">
SPIEGAZIONI
L'attributo onclick si chiama gestore di eventi. In pratica dice che quando si fa clic sul pulsante, deve essere eseguita una funzione JS di nome accendi() oppure spegni().
In pratica onclick collega il (click sul) pulsante al codice JS della funzione. 
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D2) Nel file stanza.js collegato con stanza.html, inserisci il seguente codice JS:

function accendi()
{
alert("LUCE");
}
function spegni()
{
alert("BUIO");
}
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D3) Inserisci due breakpoint, uno sull'istruzione alert("LUCE") e l'altro sull'istruzione alert("BUIO"). Realizza una gif di nome stanza.gif in cui si veda passo-passo quello che succede quando clicchi sui due pulsanti (ricarica la pagina dopo ogni prova).

BREAKPOINT

Un breakpoint (letteralmente “punto di interruzione”) è un punto in cui l’esecuzione del programma viene interrotta, allo scopo di debugging (cioè di esaminare cosa sta succedendo e di individuare eventuali errori).

A tale scopo devi aprire Strumenti per Sviluppatori e quindi la scheda Sorgenti. Apri il file javascript e infine clicca accanto alle istruzioni alert per inserire i breakpoint (vedi figura qui sotto). Infine prova a cliccare sui pulsanti ACCENDI e SPEGNI e guarda cosa succede (il programma dovrebbe interrompersi in corrispondenza dei breakpoint).
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D4) Spiegami cosa hai capito dall'esperimento precedente (cosa succede nel codice quando clicco sui due pulsanti - osserva la figura qui sotto):
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D5) Le due istruzioni alert servivano solo per verificare che tutto funziona correttamente. A questo punto puoi cancellarle, lasciando vuote le due function (vedremo fra poco come riempirle).
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D6) Usa Maiuisc+Alt+F per formattare il codice e poi incolla qui sotto il codice di stanza.js:

E) ILLUMINIAMO LA STANZA
Per illuminare la stanza dobbiamo fare in modo che, quando si preme su ACCENDI, l'immagine di stanza2 (al buio) venga sostituita con quella di stanza1 (alla luce).
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E1) Per ottenere questo devi inserire il codice seguente dentro la funzione accendi:

function accendi()
{
document.getElementById("stanza").src="stanza1.jpg";
}
SPIEGAZIONI
document.getElementById dice in sostanza di andare a selezionare l'elemento nella pagina che ha id="stanza". Nella mia pagina questo id corrisponde all'immagine della stanza (se il tuo id è diverso, cambia il nome - se non hai ancora messo nessun id all'immagine, aggiungine uno adesso).

La sintassi generale di questa istruzione è la seguente:
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L'identificatore rappresenta il valore dell'id dell'elemento su cui si vuole agire (nel nostro caso è l'id dell'immagine). Il valore dell'identificatore dev'essere racchiuso fra apici, doppi o singoli (indifferentemente).

L'attributo è l'attributo che vogliamo modificare.

Scrivendo

document.getElementById("stanza").src="stanza1.jpg";
dico di modificare l'attributo src dell'immagine stanza, mettendoci il nuovo valore stanza1.jpg
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E2) Se hai fatto tutto correttamente, premendo su ACCENDI l'immagine della stanza dovrebbe cambiare da scura (buio) a chiara (luce). Se così non succede, significa che hai fatto qualche errore, probabilmente con il nome dell'id o con il nome del file. Correggi!
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E3) Adesso dovresti essere in grado di scrivere da solo il codice della funzione spegni associata al pulsante SPEGNI. Questa funzione deve ripristinare l'immagine stanza2 (della stanza al buio). Incolla qui sotto il codice della tua funzione spegni:
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E4) Supponendo che "casella" sia l'id di una casella di input

<input type="text" id="casella">
qual è l'effetto di questa istruzione? Spiega!

alert(document.getElementById("casella").value);
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E5) Spiegami come funziona e cosa fa questa istruzione:

document.getElementById("stanza").alt="buio";
F) OPERAZIONI FINALI
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F1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto [image: image53.png]
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F2) Comprimi le immagini contenute in questo file Word (seleziona un'immagine, scheda Formato e poi Comprimi immagini e infine Applica a tutte le immagini del documento) in modo da ridurne le dimensioni.

ANTIVIRUS GOOGLE E FILE JAVASCRIPT
L'antivirus di Google blocca tutti gli allegati che contengono file con estensione .js
Per riuscire a inviare l'esercitazione devi prima rinominare tutti i file .js in .jss (o qualsiasi altra estensione). In assenza di questa operazione, la tua esercitazione non verrà consegnata!
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F3) Controlla che la cartella di questa esercitazione contenga i seguenti file con i nomi qui indicati:

	Nome del file
	Tipo del file
	Descrizione

	EL2-3_4ST Accendi la luce - prima parte
	Word
	Il file di questa esercitazione

	stanza.html
	Html
	Pagina html

	stanza.css
	CSS
	Foglio stile

	stanza.jss (cambia estensione)
	Javascript
	Codice javascript

	stanza.gif
	GIF
	

	stanza1.jpg, stanza2.jpg
	immagini
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F4) Chiudi tutti i file, zippa la cartella di questa esercitazione e inviala all'insegnante su Classiperlo. 
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